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Headline: Winning team creates app which allows children to improve lazy eye condition while playing video games 
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App构想、比赛大学组冠军

让小孩在电玩申
I 1fJ常说玩太
L 多 电子游戏

/、会损害视
力，但你可曾听说玩
电子游戏有可能改善
弱视?

弱视俗称懒惰眼
( lazy町叶，在本

地为相当普遍的视力
问题。新加坡管理大
学四名学生就构想111
一 项手机应 用 程 序
( app) ，让患有弱

视的人通过玩电子游
戏，改善视力问题。

他们是来向新大
商业管理学士课程的
昌冗钧(23岁)、杜

德泽(27岁)、邹舒
捷( 22岁)和文嘉和
( 26岁)。

想改善侄儿
弱视问题

吕元钩受访时
说 我的侄儿从大
约4岁那年起， 走路
会元缘元故摔倒，
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要不然就是不小心踩 黯加披管理大学的邹舒槌(左起)、 吕元钩和社德泽要让弱视 义安理工学院的尼硕宽{左起}、德维卡、郑意费和李文倍以构想中的方亩翻译软件"Rrst Words"赢得理工学院组冠军。
到躺在地上的弟弟， 者通过玩电子游戏.改善弱视问题。
经常被大人骂。 后来
我们才发现原来他患有懒惰眼， 走路时
无法准确判断距离和高度， 才会时常跌
倒。"

得知原因后， 吕元钧对于侄儿过去
一直被大人无辜责骂感到非常心痛， 于
是想找111办法改善侄儿的弱视问题。 他

和其他三名队友在研究过程中， 阅读到
加拿大麦吉尔大学( .McGi1l Uoiversity) 
一项研究报告说， 玩 "俄罗斯方块"游
戏(Tetri.)可同时锻炼双眼的运用，有
助于减轻骑视。 他们从中得到灵感， 为
智能手机构想111一系列特别游戏， 让孩
童一边玩游戏一边矫正驹视。

眼冒1133麦大毒队伍鲁霎
这项名 为USamsung Eyeno\'ation" 

的 点 子 ， 让团队在今年三 星举 办 的
"SamSlln草Solve for Tomorrow"比赛中获

得大学组第一奖。 这项同际比赛今年首
次于本地举办，一共吸引了133支 大学和
理丁学院队伍参赛。

每支队伍内四名学生组成， 吕元钧

等人在第一回合中连同其他19支队伍打
入第二回合， 并在观众投选中脱颖而
111， 和其他五组进入最后回合。

上周二(11日)，六支 队伍在决赛
中向评判团呈献点子，最终m "Salllilung 
EYfmovation"在大学组中获胜，赢得1万
元奖金、 一台三星平板电脑， 3日j韩同三
天参观三星总部以及在本地主星公司的
实习机会。 六支选人决赛的队伍也可获
得5αm元，用作开发软件的资金。

队虽之-也患葡萄棚
中t德泽透露， 其中一名无法:1-\席决

赛的队员文嘉和本身也患有弱视， "我
们发现约3jJJ5%的同人患有懒惰眼， 这意
眯着每个教室中就有一名孩童受影响。
目前的治疗法包括用单眼罩盖住孩童的
正常眼， 但这方法只治标不治本，而且
令孩童感到非常不适。 因此我们觉得有
必哩找111更好的方法， 帮助弱视患者。"

吕元钩说，团队也希望让弱视者在
游戏中配戴特制王维眼镜，以同时运用双
眼玩游戏，达到眼肌运动训练的效果。

'"咽1..嗣e
SIII比雹蛐翩翩魄，

新大团队构想的"Samsung Eyenovation" • 

要让用户在玩游 戏时配戴特制三维暇
镜， 训练暇肌。{取自主联网}

义安理工院团队构想的方商翻译工具，
可将本地五种方商翻译成英语和华语。
(取自互联网)

掏想方言翻谭软件夺工院组冠军
来向义安埋下 学院 的李文精( 18 

岁)、 郑志捷(18岁)、德维卡(Devika 
Sathee.h Panicker. 20岁)和尼硕克
(Ni.hok，19岁)， 则以构想的方言翻

译软件"Fir.t Word." ，赢1�理下学院组
冠军。 凶人目前都就读于音11向与录像学
(F恤， Sound & Video )专业文凭课程。

郑志捷说 "我是潮州人但不会讲
潮州话，祖父在2008年过世前，我例都
以基本英语和华语沟通。 要是有个应用
软件能提供方言翻译，那应该能拉近本
地三代人之间的距离。"

在旁的李文睛也点头道 "目前市
面上还没11:现翻译方言的软件， 而我们
构想中的应用程序能将五种方言翻译成
英语和华语。此外，用户也能直接提供
反馈，让我们不断改进翻译水平。"

对于能够在比赛击败对手夺得下院

组冠军， 他们都惊讶不己。 郑志提说:
"我们原本只抱着好玩的心态参赛， 没

想到一路�!民利进入决赛， 甚至赢得第一
名， 实在是意想不到�! " 

其他决赛队伍呈交的点子包括协助
失智症老人拼凑记忆， 测量地铁车厢的
拥挤皮并传送信息给用户等。

评审之一三星电子行销副总裁吴荣
宝说， 本地年轻人对现代科技了如指

掌， 因此比赛目的在于鼓励他们运用科
技， 来发明一些对丰1:会有帮助的软件。

他说 "我们很开心看到许多队伍
在参赛过程中，考虑到社会上不同弱势
群体的需要， 并构想、IH可帮助他们解决
生活难题的应用软件。 科技再发达， 最
Ji:耍的还是以人为本， 找111办法让科技
为更多人服务。"

·想观看进入决赛六支队伍呈献的短片，可上网: www.solvefortomorrow.sg 
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